Gutes Aufgabendesign

Wie aus Wissen Konnen wird.

Diese Grafik basiert auf "EKSpo", dem Erlanger Kompetenzentwurf Sport, der vom WEBS-Team
um Prof. Dr. Ralf Sygusch (FAU Universitat Erlangen-Nirnberg) flir sportbezogene
Bildungssettings entwickelt wurde. EKSpo umfasst eine Lernzieltaxonomie, an der man sich bei
der Erstellung von neuen kompetenzorientierten Aufgaben orientieren kann.

Lernprozess

A Voraussetzung fur gute Aufgaben ist, dass jeder Aufgabe ein konkretes Ziel zugrunde liegt.
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Phase Schritte
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Angeleitet durch Aufgaben,
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kontextbezogenes Vorwissen

beleben.

Wissendes Konnen

Gemeinsam mit Prof. Sygusch und seinem WEBS-Team denken wir EKSpo und
Blended-Learning zusammen und entwickeln diesen Ansatz weiter. Ziel ist es
eine Art Leitfaden fur die Erstellung von kompetenzorientierten Aufgaben
auszuarbeiten, der das praktische Verstandnis fur diesen Ansatz vorantreibt.
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Diese Grafik wurde in Anlehnung an den EKSpo-Entwurf (Sygusch & Vohle, 2017) erstellt. © Ghostthinker GmbH. Alle Rechte vorbehalten



